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Pablo Prieto Hames:

Az Ido Koltészete

Retrofuturizmus —
g6zerdvel

m Mi a retrofuturizmus? - teszi fel a kérdést Pablo Prieto
Hames, a Coérdobai Egyetem mUvészettorténésze az
Ucoarte cimU spanyol folydirat 2016. évi szamaban.' Véla-
szahoz abbdl a kijelentésbdl indul el, hogy az ember egyik
alaptulajdonsdga az elvagyddas: gyakran sovargunk letlnt
id6k utan, amelyekrdl ugy hisszuk, jobbak, sokatmondodb-
bak vagy egyszerlien érdekesebbek voltak a miénknél. S ha
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arrél dbrandozunk, ,Mi lett volna, ha...?” maris valami Uj
valdsag” alkotdiva vélunk, hiszen a kepzeletunkben meg-
jelend események, helyzetek sosem torténtek meg, sosem
alltak fenn, csak elgondoljuk ¢ket. S ha e képzelgés targya
valamely korszakos taldlmany — amilyen példaul a gézgép
volt a maga kordban -, fantézidladsunk maris jovével terhes-
sé valik. Pontosabban: jelentinkben ott a mult, de egyszer-
smind a mult jovdje is.

Prieto Hames tanulmanyanak cime, Az Id6 Koltészete igy
talalé, hiszen a retrofuturizmus, korunk egyik popularis mu-
vészetiirdnyzata — mint bevezetéjébdl kidertl — nem egyéb,
mint multba vetitett jovébeliség. Nosztalgikus, invencidzus
jaték az idével. Egyik jellegzetes témdja pedig a steampunk,
a gdézerd s a beldle taplalkozd ipari forradalom csodait meg-
idézd alkotoi tevékenység. (Ha cimszoként bedtjik a Google
keres¢jébe, kidertl, hogy az iranyzat mar a 80-as évektdl
jelen van a nemzetkdzi mivészeti életben, hatdsa a szobra-
szatban, festészetben, a diszitémlvészetekben, sét a divat-
ban is megmutatkozik.?)

A steampunk jellegzetes elemei: fogaskerekek, turbinak,
csévezetékek, vasszerkezetek, kémények, 6rak és miszerek,
léghajok, léggombok stb,, s ezeknek az elemeknek — a szer-
76 szerint — kdzos jellemzdjik, hogy mind az Ugynevezett
viktoridnus korszak paradigmatikus kifejez6désévé valt.

Mint ismeretes, Viktoria kirdlyné hosszu uralkodasa (1837-
1901) alatt jelent meg a vasut, a gramofon, az irégép, a te-
lefon, a gumikerék, a farmernadrag; Hertz radiéhulldmokat
generdlt, Edison feltaldlta a villanykortét, Darwin kidolgozta
az evolucio elméletét, s az egész vildgon eluralkodott a tudo-
manyos és technikai haladasba vetett hit euféridja, amelyre
majd csak Einstein relativitdselmélete veti ra a kételkedés su-
lyos &drnyékat, a XX. szazad elsé éveiben. A XIX. szdzad maso-
dik felét azonban még javarészt az optimizmus uralta, és ez a
bizakodas a mUlvészetekre is ihletéen hatott. Ekkor szllettek
a tudomadnyos-fantasztikus mdifaj klasszikus alkotasai Jules
Verne és H. G. Wells tollabdl. A XX. szazad tarsadalmi tragédi-
ai azonban azt bizonyftottdk, hogy a hihetetlen eredmények
ugyanugy vezethetnek pusztuldshoz, mint gazdagodéshoz.

A steampunk irdnyzatat — Prieto Hames szerint — épp a
mult, a jelen és a jové kozott keletkezé feszUltség hivta életre.
Mert ha foltesszik a (mellesleg haszontalan és torténelmiet-
len) kérdést: mi lett volna, ha mindez nem torténik meg, ha
a civilizacio fejlédése nem siklik félre, jogosan kéthettink ki a
multat megszépité nosztalgianal. Ahonnan logikus 1épés az
olcso, tomegtermelésen (és a tdmegek manipulacidjan) ala-
pulod fogyasztoi szemlélet tagadasa, az uniformizalé izlésnor-
makkal szemben a kézmdves, kisipari, egyedi-emberi forma-
tumu, a maguk idején magas mavészi igénnyel létrehozott, s
szamottevd esztétikai értéket képviseld termékek kedvelése.



A steampunk-mozgalom - fiatalabb testvérével, a cyber-
punkkal egyltt — az elmult szdzad utolsé évtizedeiben in-
dult. Szellemi atyjanak harom amerikai ir6, Tim Powers, K. W.
Jeter és James Blaylock szamit, akik a kaliforniai Orange egyik
barjaban otlotték ki e szubkultura eszméit, alapjait. Irodalm
fundamentumnak szédmitanak még Michael Moorcock torté-
netei, amelyekben iréjuk megkérdégjelezi a josédgos biroda-
lom idedljat, és a technoldgiai fejlédésben némely korma-
nyok elnyomé politikdjanak veszélyes eszkdzét Iatja.

A jelen, mult és j6v6 egybejatszasat, ,az idd koltészetét
megfogalmazd steampunk mozgalom, illetve a sok mfajra
hatést gyakorldé mUvészeti irdnyzat reprezentativ foruma a
SteamPunk Magazine® cim(, latvanyos grafikai kontésben meg-
jelend folydirat, és a beldle vett idézet akdr a sokrétl torekvés
és Prieto Hames tanulmanyanak mottdéja is lehetne: ,Megmu-
tathatunk személyiségeket, akik a technikdt és az életmodot
illetéen is »fenntarthatd« vizidval birnak. Segfthetink az em-
bereknek, hogy felismerjék: a haladas nem okvetlendl linearis.
Mehetiink hatrafelé is, hogy folytathassuk utunkat elére.”

Akkor is — tehetjik hozza —, ha a ,retrofuturizmus” ukronia,
azaz a semmikor ideje.
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JEGYZETEK
1 http://www.academia.edu/34166895/_La_po%C3%A9tica_
del_Tiempo_una_aproximaci%C3%B3n_al_imaginario_
steampunk_._Ucoarte._Revista_de_Teor%C3%ADa_e_
Historia_del_Arte_no5_2016_pp.95-115)
2 https:.//hu.wikipedia.org/wiki/Steampunk
A steampunk (ejtsd: sztimpank, az angol kifejezés magya-
rul: gézpank) az 1980-as évek végétdl megjelend, elsésorban
kortars stilus és tematika, masodsorban alternativ mUvészeti
szubkultira, amely a legkilonbdzébb muvészeti formaktdl
kezdve (szépirodalom, képzémlvészet, mUlvészfilmek, pony-
vairodalom, popzene, szamitégépes jatékok, képregények
stb), a mindennapi targykultirdban és formatervezésben
is egyarant megmutatkozik. A steampunk mint stilus az un.
neoviktoridnus stilusbol (viktoridnus éra) meriti formait, ezek-
nek egyfajta Ujraromantizaldsat vagy jelenkori dekadencidjat
adja. A steampunk mint tematika (és nem mUifaj) a sci-fi egyik
altematikdjanak is tekinthetd, amely az idébeli anakronizmus
(kortévesztés) harmadik formajabol, az elképzelt j6v6 tematikai
elemeibdl alkotja meg tartalmat (paleo-futurizmus). llyen elem
a steampunkban az elképzelt technoldgiai vivmanyok és talal-
manyok szerepeltetése, amelyek Cory Gross nyomén Celeste
Olalquiaga giccselméletének megfeleléen a steampunk két
alapvetd tipusat adja. Fajtai: 1. Melankolikus steam-
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punk: amikor ezek az elemek a cyberpunkhoz ha-
sonldan posztapokaliptikusak és dekadensek. 2.
Nosztalgikus steampunk: amikor ezek az elemek egy
fiktiv technoldgiai aranykorbél megmaradt vivma-
nyok, melyek pozitivabb szinben tlnnek fel régisé-
gukkel az informaciétechnoldgiai forradalom és az
internet kordban.

3 http://www.steampunkmagazine.com/
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